Dr. Esmir Pilav, redovni profesor na Odsjeku za matematicke i kompjuterske nauke Prirodno-
matematickog fakulteta Univerziteta u Sarajevu, doktor matematickih nauka, naucna oblast: ,,Primijenjena
matematika®, predsjednik;

Dr. DZenan Gusi¢, redovni profesor na Odsjeku za matematicke i kompjuterske nauke Prirodno-
matematickog fakulteta Univerziteta u Sarajevu, doktor matemati¢kih nauka, naucne oblasti: ,,Analiza“ i
,» Teorijska kompjuterska nauka®, €lan;

Dr. Adis AlihodZi¢, redovni profesor na Odsjeku za matematicke 1 kompjuterske nauke Prirodno-
matematickog fakulteta Univerziteta u Sarajevu, doktor matematickih nauka, naucne oblasti: ,, Teorijska
kompjuterska nauka®, ¢lan.

VIJECU PRIRODNO-MATEMATICKOG FAKULTETA
UNIVERZITETA U SARAJEVU

PREDMET: Izvjestaj Komisije za pripremanje prijedloga za izbor nastavnika u zvanje redovnog
profesora za oblast Teorijska kompjuterska nauka na Univerzitetu u Sarajevu — Prirodno-matematicki
fakultet, Odsjek za matematicke i kompjuterske nauke

Na osnovu ¢lana 69. stav (1) tacka f) i ¢lana 123. Zakona o visokom obrazovanju (,,S1. nov. Kantona
Sarajevo® broj 36/22), ¢lana 111. Statuta Univerziteta u Sarajevu, Odlukom Vijeca Univerziteta u Sarajevu
— Prirodno-matemati¢kog fakulteta u Sarajevu broj 01/06-399/2-2024 od 06.03.2025. godine, a na osnovu
prijedloga Vije¢a Odsjeka za matematicke i kompjuterske nauke od 28.02.2025. godine, imenovani smo u
Komisiju za pripremanje prijedloga za izbor NASTAVNIKA u zvanje REDOVNOG PROFESORA za
oblast: ,, Teorijska kompjuterska nauka* na Univerzitetu u Sarajevu — Prirodno-matematic¢ki fakultet,
Odsjek sa matematicke i kompjuterske nauke — 1 izvrsilac sa punim radnim vremenom.

Na raspisani konkurs objavljen 10.02.2025. godine u dnevnom listu ,,Dnevni Avaz®“, na web-stranici
Fakulteta, i na web-stranici Univerziteta u Sarajevu, prijavio se jedan kandidat — Prof. dr. Elmedin
Selmanovié¢, vanredni profesor na Odsjeku za matematicke 1 kompjuterske nauke Univerziteta u Sarajevu
— Prirodno-matematickog fakulteta. Nadlezna komisija Fakulteta je potvrdila blagovremenost i urednost
ptijave i uskladenost s konkursom (Potvrda br. 02/01-313/2-2025 od 28.02.2025. i Potvtda br. 02/01-
313/3-2025 od 11.03.2025.).

Na osnovu ¢lana 124. Zakona o visokom obrazovanju ("Sl. nov. Kantona Sarajevo" 36/22), na osnovu
Statuta Univerziteta u Sarajevu, Upute o realizaciji izbora u isto ili viSe akademsko zvanje na Univerzitetu
u Sarajevu u skladu sa uslovima propisanim ranijim Zakonom, uvida u dokumentaciju koja nam je
proslijedena, kao i na osnovu poznavanja rada kandidata, podnosimo sljedeéi



IZVJESTA]
1. Biografski podaci

Elmedin Selmanovi¢ roden je 18. oktobra 1986. godine u Sarajevu. Zavrsio je osnovnu skolu ,,Musa
Cazim Cati¢“ u Sarajevu i srednju $kolu ,,Prva gimnazija“ u Sarajevu. Studij kompjuterskih nauka upisao je
2004. godine, na univerzitetu Sarajevo School of Science and Technology. Diplomirao je 30. 8. 2008. s
prosje¢nom ocjenom 9.43, stekavsi strucni naziv diplomirani inzinjer kompjuterskih nauka. Poziciju
Research Assistant dobiva na ,,University of Warwick® u Velikoj Britaniji. Doktorski studij zapocinje
2009. na ,,University of Warwick™ koji uspjesno i okoncava 24. 6. 2013. braneéi doktorksu disertaciju pod
nazivom ,,Stereoscopic high dynamic range imaging™ pod mentorstvom prof. dr. Alana Chalmersa. Time
sti¢e akademsku titulu i naucno zvanje doktora nauka u oblasti inZinjeinga.

Od septembra 2013. godine do septembra 2014. godine radio je kao docent na Odsjeku informacionih
tehnologija Fakulteta za inzenjering i prirodne nauke Internacionalnog Bur¢ univerziteta.

Na Odsjeku za matematiku Prirodno-matematickog fakulteta Univerziteta u Sarajevu izabran je 2014.
godine u zvanje docenta za oblast Teorijska kompjuterska nauka. Na istom odsjeku odlukom Senata
Univerziteta u Sarajevu, broj 01-/19-59/19 od 26. 6. 2019. godine izabran je u zvanje vanrednog
profesora za oblast Teorijska kompjuterska nauka. Imenovan je na funkciju direktora Univerzitetskog tele-
informatickog centra (UTIC) Univerziteta u Sarajevu 2016. godine.

2. Naucno-istrazZivacki rad i struCno usavrSavanje
2.1. Do posljednjeg izbora

2.1.1. Naudni radovi

1. E. Selmanovic, S. Rizvic, C. Harvey, D. Boskovic, V. Hulusic, M. Chahin, S. Sljivo: ”VR Video
Storytelling for Intangible Cultural Heritage Preservation”, in Eurographics Workshop on
Graphics and Cultural Heritage, 2018

2. C. Harvey, E. Selmanovic, ]. O'Connor, M. Chahin: “Validity of Virtual Reality Training for
Motor Skill Development in a Serious Game”, in 10th International Conference on Virtual
Worlds and Games for Serious Applications, 2018

3. Alihodzic, D. Hasic, E. Selmanovic: “An Effective Guided Fireworks Algorithm for Solving
UCAV Path Planning Problem”, in International Conference on Numerical Methods and
Applications, 2018

4. E. Eydi, D. Medjedovic, E. Meckic, E. Selmanovic: “Buffered Count-Min Sketch” in
International Symposium on Innovative and Interdisciplinary Applications of Advanced
Technologies, 2017

5. K. Debattista, T. Bashford-Rogers, E. Selmanovi¢, R. Mukherjee, A. Chalmers: “Optimal
exposure compression for high dynamic range content”, in The Visual Computer, 2015

6. M. R. Broome, E. Zanyi, T. Hamborg, E. Selmanovic, S. Czanner, M. Birchwood, A. Chalmers,
S. P. Singh, “A high-fidelity virtual environment for the study of paranoia”, in Schizophrenia
research and treatment, 2013



7.

10.

11.

12.

13.

L. P. Santos, J. Wood, E. Selmanovic, C. Harvey, K. Debattista and A. Chalmers, “Bespoke high-
fidelity visualization of tiling”, in HDRi 2013: First International Conference and SME
Workshop on HDR Imaging (short paper), 2013

E. Selmanovic, T. Bashford-Rogers, K. Debattista, and A. Chalmers, “Enabling Stereoscopic
High Dynamic Range Video”, in Elsevier Signal Processing: Image Communication, 2013

E. Selmanovic, K. Debattista, T. Bashford-Rogers, A. Chalmers, “Generating stereoscopic HDR
images using HDR-LDR image pairs”, in ACM Transactions on Applied Perception (TAP), 2013

E. Selmanovic, K. Debattista, T. Bashford-Rogers, A. Chalmers, “Backwards Compatible JPEG
Stereoscopic High Dynamic Range Imaging”, in Theory and Practice of Computer Graphics,
2012

S. Scarle, 1. Dunwell, T. Bashford-Rogers, E. Selmanovic, K. Debattista, A. Chalmers, ]. Powell
and W. Robertson, “Complete Motion Control of a Serious Game against Obesity in Children”,
in Games and Virtual Worlds for Serious Applications, 2011.

E. Selmanovic, “Obesity in Children - A Serious Game”, in Proceedings of CESCG 2010: The
14th Central European Seminar on Computer Graphics, 2010.

E. Zanyi, E. Selmanovic, M. Broome, S. Czanner, M. Birchwood, A. Chalmers and S. SINGH,
“Interactive Highly Realistic Virtual Reality as a Tool for Understanding the Genesis and

Treatment of Psychotic Symptoms”, in Studies in health technology and informatics, vol. 144, p.
138, 2009.

2.1.2. Naucno-istrazivacki projekti

Ucestvovao je u Cetverogodidnjem naucno-istrazivackom projektu ,,COST Action 1C1005: HDRi - The
digital capture, storage, transmission and display of real world lighting* koji je okupljao ucesnike iz 25

zemalja.

2.1.3. Mentorstva

Pod mentorstvom doc. dr. Elmedina Selmanovica 2018. godine na Odsjeku za matematiku kandidat
Admir Besirevé uspjesno je odbranio zave$ni rad drugog ciklusa studija pod nazivom , Tehnike za

nelinearno ubrzavanje video predavanja®.

2.1.4. Objavljene knjige

E. Selmanovi¢, S. Delali¢: ,,Uvod u programiranje: elementi teorije sa zbirkom rijeSenih zadataka®,
Prirodno-matematicki fakultet, 2019, ISBN 978-9926-453-20-6

1.

2.2. Od posljednjeg izbora

2.2.1. Nauéni radovi

K Altwlkany, S Delali¢, E Selmanovi¢, A Alihodzi¢, I Lovrié: “A RecurrentNeural Network

Approach to theAnsweringMachineDetection Problem®, in 47th MIPRO ICT and Electronics

Convention (MIPRO), 2024



U ovom radu je predlozen novi pristup detekciji telefonskih sekretarica u telekomunikacijskim i cloud
sistemima, baziran na primjeni transfer ucenja i YAMNet modela za obradu audio signala. Precizna
detekcija da i se na odlazni poziv javlja covjek ili automatska sekretarica vazna je za optimizaciju
telekomunikacijskih kampanja jer omogucava efikasnije upravljanje resursima, kvalitetnije pruzanje usluga
te znacajno smanjenje operativnih troskova. Koristenjem YAMNet modela postignuta je visoka preciznost
klasifikacije od preko 96%, dok je dodatnom analizom utvrdeno da integracija algoritma za detekciju
tiSine, poput onog koji nudi FFmpeg, omogucava daljnje poboljsanje rezultata na preko 98%. Rad takode
pruza detaljnu analizu primjera kod kojih je doslo do gresaka u klasifikaciji.

Rad je indeksiran u sljede¢im bazama: IEEE Explore, Scopus, dblp

2. E. Selmanovi¢, E. Mulaimovié, S. Delali¢, Z. Kadri¢, Z. Sabanac: “Neural Network Impact on
Marker Performance in Computer VisionTasks®, in 47th MIPRO ICT and Electronics Convention
(MIPRO), 2024

U ovom radu istrazena je mogucnost generalizacije odabira simbola za oznacavanje objekata koji se
analiziraju sistemima rac¢unarskog vida baziranim na dubokim neuronskim mrezama. Iako sistemi cesto
trebaju klasificirati objekte koje prethodno nisu vidjeli, zadatak klasifikacije znacajno je laksi ako su objekti
unaprijed obiljeZzeni jasnim simbolima. Pri tome, izbor simbola moze direktno utjecati na performanse
mreze, jer medusobno sli¢ni simboli mogu zahtijevati veéi skup podataka za treniranje ili duze vrijeme
obuke. U radu je analizirano 30 razli¢itih skupova simbola koji su sluc¢ajno odabrani i augmentirani, a
zatim klasificirani pomocu pet razlicitih neuronskih mreza. Svaka mrezna arhitektura trenirana je pod
istim uvjetima (jednaka koli¢ina podataka i vrijeme treninga). Dobijeni rezultati omogudili su rangiranje
performansi mreza i identifikaciju grupa mreza sa slicnim karakteristikama, $to ukazuje na moguénost
generalizacije odabira simbola izmedu takvih mreza.

Rad je indeksiran u sljede¢im bazama: IEEE Explore, Scopus, dbip

3. K. Altwlkany, S. Delali¢, A. Alihodzi¢, E. Selmanovi¢, D. Hasi¢: “Applicationof Audio
FingerprintingTechniquesfor Real-Time ScalableSpeechRetrievalandSpeechClusterization, in 47th
MIPRO ICT and Electronics Convention (MIPRO), 2024

U ovom radu ponudena su nova rjeSenja za prilagodavanje postoje¢ih tehnika audio fingerprintinga
specifichom problemu pretrage govornih zapisa u telekomunikacijskim i cloud platformama. Iako su
postojedi algoritmi audio fingerprintinga, poput Shazama ili Googleovog Now Playing-a, uspjesni za
identifikaciju muzickih sadrzaja, spektralne karakteristike govora znatno se razlikuju od muzike, zbog cega
je neophodno modifikovati postojece pristupe kako bi se postigla efikasna detekcija govora. Rad detaljno
opisuje prilagodbu postoje¢ih metoda za potrebe analize govornih signala te pokazuje da se
optimizacijom mogu posti¢i kvalitetni rezultati cak i bez upotrebe zahtjevnih alata za transkripciju govora
(speech-to-text), koji obi¢no zahtijevaju znacajne racunske resurse poput GPU procesora. To omogucava
brzo i pouzdano pretrazivanje govornih segmenata bez potrebe za resursno skupim real-time rjesenjima.
Predlozeni pristup posebno je pogodan za telekomunikacijske i cloud komunikacijske sisteme u kojima se
audio zapisi obraduju u velikim serifjama, omogucavajuéi efikasno grupno prepoznavanje govora bez
potrebe za skupim hardverskim resursima koji su neophodni za savremene speech-to-text sisteme.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama:IEEE Explore, Scopus, dblp
4. S Delalig, Z. Kadrié, E. Selmanovig, E. Mulaimovic, E. Kadusi¢:

“SelectingSymbolsforObjectMarking in Computer VisionTasks”, in 47th MIPRO ICT and
Electronics Convention (MIPRO), 2024



U ovom radu istrazen je utjecaj odabira simbola (markera) koji se koriste za oznacavanje objekata u
zadacima pracenja pomocu rac¢unarskog vida. Iako izbor markera ima znacajan utjecaj na performanse
algoritama, posebno u situacijama kada algoritmi cesto zamjenjuju slicne simbole zbog njihove sli¢nosti,
ovaj aspekt do sada nije dovoljno istrazen u postojecoj literaturi. U istrazivanju je analizirano kako izbor
simbola utjeCe na rezultate pracenja objekata te je predlozena metoda zasnovana na analizi matrice
konfuzije neuronske mreze, $to omoguéava izbor onih simbola koje mreza najjasnije razlikuje.
Eksperimentalni rezultati pokazali su da se ovako odabrani simboli ponasaju bolje od sluc¢ajnog odabira ili
izbora cesto koristenih simbola, znacajno smanjujuéi potrebu za dodatnim treniranjem i veéim skupovima
podataka. Dodatna prednost prikazane metodologije je moguénost jednostavne primjene na druge
skupove simbola ili drugacije arhitekture neuronskih mreza.

Rad je indeksiran u sljede¢im bazama: IEEE Explore, Scopus, dblp

5. Alagic, N. Zivic, . Kadusic, D. Hamzic, N. Hadzajlicc, M. Dizdarevic, E. Selmanovic:
“MachineLearningforanEnhanced Credit RiskAnalysis: A
ComparativeStudyofLoanApprovalPredictionModelsIntegratingMental Health Data“, in
MachineLearningandKnowledgeExtraction, 2024

U ovom radu istrazena je primjena algoritama masinskog ucenja za procjenu rizika odobravanja kredita, s
ciliem povecanja efikasnosti procesa i smanjenja stope odbijenih kreditnih zahtjeva. Iako tradicionalne
statisticke metode dominiraju u procjeni kreditnog rizika, rad proucava potencijal tehnika masinskog
ucenja za preciznije predvidanjemoguénostineotplate kredita. Analiza je zasnovana na dva skupa podataka
— prvi vezan za mentalno zdravlje klijenata, a drugi za podatke o kreditima. Koristeni su rezultati vise
algoritama, pri ¢emu se pokazalo da je za prvi skup podataka najbolju ta¢nost od 84% ostvario XGBoost,
dok su gradijentno potpomognuta stabla (gradientboost) 1 KNN imali 83%. Za drugi skup podataka,
algoritam slucajnih Suma (randomforest) ostvario je najvisu tacnost od 85%, nadmasujudi algoritme stabla
odluke i KNN (oba 83%). Analiza je pokazala da primjena algoritama masinskog ucenja, posebno
XGBoost i1 randomforest, pruza preciznije predvidanje rizika od postoje¢ih metoda, $to moze znacajno
pomodi bankama i finansijskim institucijama prilikom odabira optimalnog modela za evaluaciju
potencijalnih kreditnih rizika.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama:Web of Science, Scopus, dblp

6. S. Delali¢, E. Zunié, A. Alihodzi¢, E. Selmanovié: “A discrete bat algorithmfortherichvehiclerouting
problem®, in 44th International Convention on Information, Communicationand Electronic
Technology (MIPRO), 2021

U ovom radu predstavljen je pristup rjeSavanju slozenog problema rutiranja vozila (eng
RichVehicleRouting Problem — RVRP), koji ukljucuje asimetricne rute, heterogenu flotu vozila,
vremenske prozore za isporuku, ogranic¢enja u odnosu izmedu vozila i kupaca te niz dodatnih ogranicenja
iz stvarnog svijeta. Efikasno rjesavanje ovog problema klju¢no je za optimizaciju transportnih procesa,
smanjenje tro$kova poslovanja te povecanje profitabilnosti kompanija. PredloZzeno rjesenje koristi
prilagodeni algoritam koji automatski kreira optimalne rute u uslovima kompleksnih ogranicenja. Problem
je modeliran kao asimetricni problem rutiranja sa heterogenim voznim parkom, te definisanim
vremenskim okvirima za dostavu i specificnim ogranicenjima izmedu kupaca i vozila. Predlozeni pristup
zasnovan je na primjeni algoritma slijepog misa (Bat algorithm) u kombinaciji s dvostepenom
optimizacijom: prvo se odreduju optimalni klasteri klijenata, a zatim se kreiraju konacne rute. Pristup je
eksperimentalno testiran na realnim podacima i rezultirao je znacajnim ustedama vremena u odnosu na
prethodno koristene metode, uz odrzavanje potpune izvedivosti svih generisanih ruta. Glavna prednost
ovog pristupa ogleda se u brzini generisanja rezultata, koja se ne povecava znacajno sa rastom broja
klijenata.



Rad je indeksiran u sljedecim bazama: IEEE Explore, Scopus

7. C. Harvey, E. Selmanovic, J. O’Connor, M. Chahin: “A
comparisonbetweenexpertandbeginnerlearningfor motor skilldevelopment in a virtualrealityserious
game”, in TheVisual Computer, 2021

U ovom radu istrazen je utjecaj razlicitth nacina prezentacije informacija u ozbiljnim igrama
(seriousgames) baziranim na virtuelnoj stvarnosti (VR) na razvoj i odrzavanje vjestina u slozenim
motori¢kim zadacima. Precizno simuliranje fizickih fenomena unutar VR okruzenja klju¢no je za efikasnu
obuku korisnika, ali i za zadrzavanjestecenih vijestina. Rad se konkretno bavi simulacijom gadanja glinenih
golubova (claypigeonshooting), gdje su proucavani efekti uvodenja dodatnih vizualnih informacija putem
prosirene virtualnosti (augmentedvirtuality). Eksperimentalno istrazivanje ukljucivalo je analizu utjecaja
modifikacija u igri na performanse korisnika, posebno razmatrajuéi razlic¢ite nivoe prethodnog znanja
(pocetnici 1 eksperti). Rezultati pokazuju znacajan utjecaj izmjena atributa igre na poboljsanje vijestina
ucesnika. Koriste¢i ANOVA analizu s ponovljenim mjerenjima, potvrdeno je da razli¢ite metode treninga
statisticki znacajno utjecu na performanse ucesnika. Takoder, rezultati su pokazali da pozitivan efekat
treninga ostaje prisutan i pri ponovljenim mijerenjima, te da prethodno znanje korisnika (pocetnik ili
ekspert) ne utjece znacajno na efikasnost ovog pristupa.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama: Web of Science, Scopus, dblp

8. S. Delali¢, E. Zuni¢, A. Alihodzi¢, E. Selmanovié¢: “Theorderbatchingconceptimplemented in
realsmartwarchouse”, in 43rd International Convention on Information, Communicationand
Electronic Technology (MIPRO), 2020

U ovom radu predstavljen je inovativni pristup kreiranju grupa narudzbi (orderbatching) u velikim
skladistima koriste¢i metaheuristicki algoritam za optimizaciju. Grupisanje narudzbi je metoda koja
omogucava da jedan radnik istovremeno prikuplja vise narudzbi, $to znacajno smanjuje vrijeme i putanju
kretanja kroz skladiste u poredenju s tradicionalnim pristupom gdje svaki radnik sakuplja jednu narudzbu
pojedinacno. Predlozeni algoritam prvo dijeli pristigle narudzbe prema sektorima skladista, zatim analizira
pojedinacne dijelove narudzbi i na osnovu toga generise grupe koje jedan radnik moze efikasno prikupiti
unutar propisanog perioda isporuke od 48 sati. Proces grupisanja baziran je na primjeni metaheuristickog
diskretnog algoritma slijepth miSeva (Bat algorithm) koji optimizuje izbor narudzbi za zajednicko
preuzimanje. Pristup uzima u obzir razli¢ita ogranic¢enja poput tezine, sektorske pripadnosti i vremenskih
rokova isporuke. Metoda je implementirana i testirana tokom 50 dana rada u jednom od najvecih skladista
u Bosni i Hercegovini. Rezultati su pokazali znacajno smanjenje broja dnevno predenih kilometara u
poredenju sa prethodno koriStenim nacinom rada, potvrdujuéi prakti¢nu primjenjivost predlozenog
rjesenja.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama: Web of Science, Scopus, dblp

9. S. Delali¢, A. Alihodzi¢, M. Tuba, E. Selmanovi¢, D. Hasi¢: “Discrete bat algorithmfor event
planningoptimization”, in 43rd International convention on information,
communicationandelectronictechnology (MIPRO), 2020

U ovom radu predstavljen je novi pristup rjesavanju problema izbora optimalnih lokacija za organizaciju
dogadaja u razli¢itim gradovima, pri cemu se posebno analizira popularnost dogadaja zasnovana na
aktivnostima korisnika drustvenih mreza. Proces planiranja zahtijeva analizu velikih koli¢ina podataka,
zbog ¢ega je predlozena metoda bazirana na prilagodenom algoritmu slijepih miseva (Bat Algorithm), koji
je inicijalno namijenjen kontinuiranim optimizacijama, ali je ovdje modifikovan za diskretni problem
izbora optimalnih gradova. Predlozeni algoritam detaljno je opisan i implementiran, te evaluiran na
prakticnim primjerima razlicite velicine. Uporeden je sa metodom iscrpne pretrage (za manje probleme),



kao i sa pohlepnim (greedy) i genetskim algoritmom (za probleme veéih razmjera). Rezultati pokazuju da
je predlozeni prilagodeni algoritam slijepih miSeva dao bolje rezultate, odnosno pronasao optimalnije
lokacije u kraéem vremenu od konkurentnih algoritama. To potvrduje njegovu korisnost i prakti¢nu
primjenjivost u planiranju dogadaja uzimajudi u obzir drustvene mreze kao vazan izvor informacija.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama: Web of Science, IEEE Explore, Scopus, dblp

10. E. Selmanovi¢, S. Rizvi¢, C. Harvey, D. Boskovi¢, V. Hulusi¢, M. Chahin, S. Sljivo:
“ImprovingAccessibility to IntangibleCulturalHeritagePreservationusing Virtual Reality”, in Journal on
ComputingandCulturalHeritage (JOCCH), 2020

U ovom radu predstavljena je primjena interaktivnog digitalnog pripovijedanja u virtuelnoj stvarnosti
(VR) za ocuvanje i predstavljanje nematerijalne kulturne bastine. Poseban fokus stavljen je na istrazivanje
kako pripovijedanje uklopljeno u virtuelnu 3D rekonstrukciju doprinosi efikasnijem ucenju i ocuvanju
kulturnog naslijeda. Konkretan primjer prezentacije i ocuvanja je tradicionalno skakanje sa Starog mosta u
Mostaru, gdje je koristeno 360° virtuelno okruzenjeu interaktivnoj web aplikaciji koja korisnicima
omogucavaistrazivanje lokacije, historijskog konteksta i kulturnog znacaja ove aktivnosti. Nakon
istrazivanja materijala korisnici odgovaraju na niz pitanja, a uspjesno zavrSavanje kviza omogucava
potvrdu usvojenog znanja. Pored toga, u radu je istrazeno kako VR iskustvo utice na korisnicke stavove
prema aplikaciji. Rezultati pokazuju da prethodno iskustvo s virtuelnim okruzenjem nije imalo znacajan
utjecaj na ocekivani napor koristenja aplikacije, ali je pozitivno utjecalo na percepciju korisnika o
korisnosti same aplikacije. Ovakav pristupomogucavaocuvanje kulturnog identiteta kroz efikasnu
kombinaciju virtuelnih tehnologija i edukativnih metoda.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama: Web of Science, Scopus, dblp

11. S. Delali¢, A. Alihodzi¢, E. Selmanovi¢: “InnovativeUsageof Online PlatformsAnalytics on Event
Planningbased on theGeneticAlgorithmwithGreedyApproach”, in XXVII International Conference
on Information, Communicationand Automation Technologies ICAT), 2019

U ovom radu je opisan pristup planiranju dogadaja zasnovan na geografskim analitickim podacima
dobijenim s drustvene mreze Facebook. Poznato je da Facebook pruza bogate moguénosti analize
aktivnosti korisnika, a narocito znacajne analize geografskog porijekla pratilaca pojedinaca i organizacija.
Upravo ti podaci su iskoristeni za definisanje problema planiranja dogadaja kao kombinatornog
optimizacijskog zadatka. Predlozena je metoda zasnovana na metaheuristickom algoritmu koji koristi
geografske informacije o aktivhostima pratilaca za odredivanje optimalnih gradova za odrzavanje
dogadaja. Radi evaluacije algoritma, kreiran je javno dostupan skup podataka baziran na stvarnim
gradovima i aktivnostima korisnika drustvenih mreza. PredloZeni pristup je uporeden s metodom iscrpne
pretrage za manje instance problema te sa pohlepnim algoritmom za veée instance. Dobijeni rezultati
pokazuju da algoritam daje optimalne rezultate kod manjih skupova podataka, dok kod veéih problema
postize znacajno bolje rezultate od pohlepnog pristupa, potvrdujuéi korisnost predlozene metode za
prakti¢no planiranje dogadaja.

Rad je indeksiran u sljedecim bazama: Web of Science, IEEE Explore, Scopus, dblp

2.2.2.Citiranost radova

Pregledom relevantnih baza podataka vidljivo je da prof. dr. Elmedin Selmanovi¢ ima vise od 200 citata.



2.2.3. Mentorstva

Prof. dr. Elmedin Selmanovi¢bio je mentor pet uspjesno odbranjenih zavrsnih rada II ciklusa studija i to
sliede¢ih kandidata(vidljivo iz potvtde broj 01/01-226/2-2025 od 10.02.2025. godine priloZzene u
dokumentaciji, izdate od Prirodno-matematickog fakulteta):

1. Amni Omerovié, naziv zavr$nog rada ,,Generativne suparnicke mreze u kompjuterskoj viziji‘;

2. Melihi Kurtagié, naziv zavr$snog rada ,Optimalno izvrsavanje upita zasnovano na
aproksimativnim metodama“;

3. Irhadu Fejzi¢u, naziv zavr$nog rada ,,Primjena masinskog ucenja u razvoju video igara®;

>

Ajdinu Muharemovicu, naziv zavr$nog rada ,,Generatori nasumicnih brojeva®;
5. Amaru Kuri¢u, naziv zavr$nog rada ,,Uklanjanje Suma iz audio signala u realnom vremenu
koristenjem neuralnih mreza“.

Prof. dr. Elmedin Selmanoviébio je mentor jedne uspjesno odbranjene doktorske disertacije na III ciklusu
studija (vidljivo iz potvtde broj 01/01-226/3-2025 od 10.02.2025. godine prilozene u dokumentaciji,izdate
od Prirodno-matematickog fakulteta):

1. Sead Delali¢, ,,Nove tehnike za rjesavanje teskih optimizacijskih problema u data miningu
zasnovane na metaheuristikama®, PMF Sarajevo, Univerzitet u Sarajevu, Sarajevo, 2021.

2.2.4.Objavljene knjige

Damir Hasi¢, Adis Alihodzi¢, Elmedin Selmanovi¢, Teorija izraiunijivosti, Prirodno-matematicki fakultet
Univerziteta u Sarajevu, 2021, ISBN 978-9926-453-36-7

E. Selmanovi¢, S. Delalic, D. Hasi¢: ,,Python programiranje”, Univerzitet u Sarajevu - Prirodno-
matematicki fakultet, 2025, ISBN 978-9926-453-82-4

2.2.5.Naucno-istraZivacki projekti

Prof dr. Elmedin Selmanovi¢ kao voditelj tima ucestvovao je u uspjesno okoncanom projektu: ,,Optimized
acceleration of video lectures“(vidljivo iz potvrde od 04.09.2023. godine prilozene u dokumentaciji, izdate
od Univerziteta u Sarajevu), a bio je i ¢lan tima u uspjesno realizovanim projektima ,,DigiEd i Blockchain
struktura“ i ,,ERASMUS+ Development of part-time and short cycle studies in higher education in Bosnia and
Herzegovina / PARTISH“(vidljivo iz potvtde broj 0101-1378/25 od 05.02.2025. godine prilozene u
dokumentaciji, izdate od Univerziteta u Sarajevu).

3. Pedagosko iskustvo
Prof. dr. Elmedin Selmanovi¢ je pedagosko iskustvo poceo sticati tokom studiranja kao demonstrator na
predmetima: Kompjuterska grafika, Kompjuterske arhitekture i Programiranje. U 2012. i 2013. godini kao

asistent na predmetu Uvod u kompjutersku grafiku drzao je vjezbe na Univerzitetu Warwick.

Na Internacionalnom Bur¢ univerzitetu kandidat je drzao nastavu na predmetima Objektno-orijentisano
programiranje, Algoritmi 1 strukture podataka, Kompjuterska grafika i Digitalno procesuiranje slika.

Kao docent na Prirodno-matematickom fakultetu Univerziteta u Sarajevu kandidat je drzao nastavu na
predmetima: Uvod u kompjuterske nauke, Uvod u programiranje, Objektno-orijentirano programiranje,



Odabrana poglavlja kompjuterskih nauka, Razvoj raCunarskih aplikacija, Razvoj mobilnih aplikacija,
Racunarska grafika, Rac¢unarska vizija, Programiranje I, Racunarske arhitekture, Informatika, Interaktivna
rac¢unarska grafika, Napredne programerske tehnike i Web programiranje I.

U zvanju vanrednog profesora kandidat je izvodio i izvodi nastavu iz predmeta: Programiranje I, Web
programiranje I, Racunarske arhitekture, Odabrana poglavlja kompjuterskih nauka, Odabrana poglavlja
informacionih tehnologija, Razvoj mobilnih aplikacija, Komparativna analiza programskih jezika,
Racunarska grafika, Interaktivna racunarska grafika i Racunarska vizija.

ZAKLJUCAK I PRIJEDLOG

Na osnovu €lana 176. (Zakon o visokom obrazovanju Kantona Satajevo, "Sl. novine Kantona Sarajevo”
36/22), koji glasi: "svi ¢lanovi koji su izabrani u akademsko zvanje prema odredbama zakona koji prestaje
da vazi stupanjem na snagu ovog zakona zadrzavaju pravo da budu izabrani u isto ili vise akademsko
zvanje prema uslovima propisanim ranijim zakonom." i ¢lana 96.(¢) (Zakon o visokom obrazovanju
Kantona Sarajevo, "Sl. novine Kantona Sarajevo" 33/17, 35/20, 40/20 i 39/21), ptijavljeni kandidat,
prof. dr. Elmedin Selmanovi¢ ispunjava sve zakonske uslove za izbor u zvanje redovnog profesora za
oblast Teorijska kompjuterska nanka, posto:

e proveo je Sest godina izbornog perioda u zvanju vanrednog profesora

e nakon prethodnog izbora objavio je jedanaest nauc¢nih radova u medunarodnim casopisima i
zbornicima radova koiji se prikazuju u relevantnim nauc¢nim bazama podataka

e objavio je dvije recenzirane univerzitetske knjige

e ucestvovao je kao istrazivacutri naucno-istrazivacka projekta

e bio je mentor pri izradi pet uspjesno odbranjenih zavr$nih radova II ciklusa studija

e bio je mentor pri izradi jednog uspjesno odbranjenog doktorskog rada na III ciklusu studija

e posjeduje potrebno pedagosko iskustvo u oblasti za koju se bira
Na osnovu svega izlozenog, Komisija sa zadovoljstvom predlaze izbor prof. dr. ElmedinaSelmanovi¢a u
zvanje redovnog profesora za oblast Teorjska kompiuterska nanka na Odsjeku za matematicke i

kompjuterske nauke Univerziteta u Sarajevu — Prirodno-matematickog fakulteta.

Sarajevo, mart 2025. godine

Prof. dr. Esmir Pilav

Prof. dr. Dzenan Gusié

Prof. dr. Adis Alihodzié



