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Nosilac programa

Modul predstavlja visi kurs programiranja na racunarima. Ciljevi modula su upoznavanje sa
modernim pristupom razvoju softvera — dizajniranjem i pisanjem programa uz koristenje
objektno-orjentiranih i generickih tehnika. Fokus je stavljen na razumijevanje osnovnih
principa modularnosti i apstrakcije u razli¢itim kontekstima.

Cilj predmeta

Nakon zavrsetka modula, studenti ¢e biti u stanju da:

- Razumiju temeljne koncepte objektno-orjentiranog razvoja softvera (skrivanje
informacija, enkapsulacija, nasljedivanje, polimorfizam),

Ishod ucenja - Implementiraju apstraktne tipove podataka koristenjem klasa,

- Razumiju koncepte generickih tipova podataka,

- Dizajniraju modularni softverski sistem koristenjem objektno-orjentiranih metoda,

- Sistemati¢no testiraju programe i sisteme.

Sadrzaj predmeta

- Strukture i klase,

- Konstruktori,

- Preklapanje operatora,

- Dinamicka alokacija memorije,
- Odvojeno kompajliranje,
- Nasljedivanje,

- Polimorfizam,

- Genericki tipovi podataka,
- Izuzed,

- Standardna biblioteka,

- Napredne tehnike.
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